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ПРОГРАММА ВСТУПИТЕЛЬНОГО ИСПЫТАНИЯ 

ПО ПРЕДМЕТУ «ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ» 

 

№ п/п Наименование темы 
Перечень учебных элементов 

Поступающий должен … 

Уровень сложности заданий – базовый 

1. Введение в программирование 

01-01 Языки программирования знать: основные языки программирования; области применения 

языков программирования; стандарты языков программирования; 

компиляторы и интерпретаторы. 

01-02 Переменные и типы данных знать: переменные; типы данных 

уметь: объявлять переменные; выполнять упражнения и решать 

простые задачи, с различными типами данных 

2. Базовые алгоритмические конструкции 

02-01 Операторы языка программирования 

 

знать: операции и выражения; правила формирования и 

вычисления выражений; структуру программы; ввод и вывод 

данных; операторы; циклы; массивы; комбинированные типы 

данных. 

Уметь: составлять программы разветвляющей структуры; 

составлять программы циклической структуры; обрабатывать 

различные типы массивов 

3. Структуризация в программировании 

03-01 Процедуры и функции знать: общие сведения о подпрограммах; определение и вызов 

подпрограмм; область видимости и время жизни переменной; 

организация функций; рекурсия. 

 Уметь: применять рекурсивные функции  

03-02 Структуризация в программировании знать: основы структурного программирования; методы 

структурного программирования. 

уметь: применять методы структурного программирования 

03-03 Модульное программирование знать: понятие модуля; структуру модуля 

уметь: программировать модуль 

4. Работа с динамической памятью 

04-01 Указатели знать: описание указателей; основные понятия и применение 

динамически распределяемой памяти 

уметь: использовать указатели для организации связанных 

списков 

5. Объектно-ориентированное программирование 

05-01 Основные принципы объектно-

ориентированного  

программирования (ООП) 

знать: историю развития ООП.; базовые понятия ООП: объект, 

его свойства и методы, класс, интерфейс; основные принципы 

ООП 

05-02 Интегрированная среда разработчика 

 

знать: требования к аппаратным и программным средствам 

интегрированной среды разработчика; интерфейс среды 

разработчика 

05-03 Визуальное событийно-управляемое 

программирование 

знать: основные компоненты (элементы управления) 

интегрированной среды разработки, их состав и назначение. 

уметь: создавать проект с использованием кнопочных 

компонентов 

05-04 Разработка оконного приложения знать: этапы разработки функционального интерфейса 

приложения 

уметь: разрабатывать приложение с несколькими формами 

05-05 Этапы разработки приложений знать: этапы разработки приложения, методы тестирования 

приложения 

уметь: создавать интерфейс пользователя, тестировать 



приложение 

05-06 Иерархия классов знать: классы ООП 

уметь: объявлять классы, создавать наследование классов 
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