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1. Цель дисциплины

   Обучение студентов основным понятиям и моделям информатики. Практическое освоение основ информационно-коммуникационных технологий для решения типовых задач в своей учебной деятельности.
2. Требования к уровню освоения содержания дисциплины 
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
ОК1 способность владеть культурой мышления, способность к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения; 
ОК10 способность использовать основные законы естественно-научных дисциплин в профессиональной деятельности, применять методы математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования; 
ОК12 способность владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, иметь навыки работы с компьютером как средством управления информацией; 
ОК 13 способность работать с информацией в глобальных сетях.
(указываются компетенции с кодами)
3. В результате освоения дисциплины обучающийся должен 
знать: основные факты, базовые концепции и модели информатики, основы технологии работы на ПК в современных операционных средах;________

уметь: работать  в сети Интернет__________________

владеть: современными основами информационно-коммуникационных технологий для решения некоторых типовых задач в своей учебной деятельности.
4. Общая трудоемкость дисциплины  составляет 108 часов,   3 зачетных единиц.

5. Вид промежуточной аттестации:_____зачет____________________________
(экзамен, зачет)
     6. Основные разделы дисциплины:

1 – Обзор научно-технической области «Информатика и информационные технологии»;
2 – Представление данных и информация;
3 – Архитектура и организация ЭВМ; Беспроводные и мобильные компьютеры.
4 – Операционные системы. Графический интерфейс;

5 – Сети и телекоммуникации. World Wide Web (WWW), как пример архитектуры «клиент-сервер». Гипертекст.
6 – Кодирование, сжатие и распаковка данных. Криптография и сетевая безопасность.
7. Разработчик(-и): _Борисенко М.Г.____________________________________

(Ф.И.О.)
Кафедра __ИиПМ___________________________________________________
